ESCOLA E.B. 2,3 PADRE DONACIANO DE ABREU FREIRE
RELACOES DE APRENDIZAGEM
MATEMATICA - 8° ANO

O aluno, no final do 1° periodo, deve ser capaz de:

™ Equacdes do 1° Grau. Equacdes do Tipo ax?’=b, a= 0.

¢ Simplificar expressdes com numeros relativos envolvendo adi¢cdes e subtracgdes;

¢ Distinguir constante de variavel;

¢ Substituir variaveis por nimeros;

¢ Conhecer vocabulario;

¢ Reduzir termos semelhantes;

¢ Dar sentido a expressfes com dois sinais seguidos;

¢ Simplificar expressodes tirando os parénteses;

¢ Aplicar a propriedade distributiva da multiplicacao relativamente a adicéo;
¢ Simplificar expressoes;

¢ Substituir nimeros por letras, verificando uma simplificacéo ja efectuada;
¢ Multiplicar e dividir nUmeros relativos;

¢ Usar as regras dos sinais da multiplicacdo e da divisdo na simplificacédo

expressoes;

¢ Respeitar a ordem das operacoes;

¢ Formar uma equacao partindo de uma igualdade numeérica;

¢ Traduzir uma equacao por uma pergunta;

¢ Responder a uma questéo indicando a solucéo ou raiz da equacao;
¢ Resolver mentalmente equacdes do tipoa+x=b e ax = b;

¢ Identificar o primeiro membro e o segundo membro de uma equacao;
¢ Indicar os termos de cada um dos membros;

¢ Indicar os termos independentes numa equacao;

¢ Resolver equacdes do tipo ax + b = cx + d;

¢ Resolver uma equacdo com parénteses;

de



¢ Formar e escrever uma equagéo com parénteses;
¢ Resolver problemas formando e resolvendo equacdes;
¢ Tirar os denominadores a uma equacao;

¢ Aplicar as propriedades das operacdbes com fracches para tirar o0s

denominadores a uma equacao;
¢ Resolver uma equacdo com parénteses e denominadores;

¢ Usar a decomposicdo em factores primos para calcular o m.d.c. e 0 m.m.c. de

dois ou mais ndmeros;

¢ Utilizar o m.d.c. e 0 m.m.c. na resolugcéo de equacoes;

L 4

Resolver problemas usando o m.d.c. e 0o m.m.c. de dois ou mais numeros;
¢ Identificar uma expressao como equacéo literal;

¢ Resolver uma equacéao literal em ordem a uma dada incognita;

¢ Resolver uma equacéo do tipo ax®* = b, a # 0, sem utilizacdo da calculadora;

¢ Resolver uma equacdo do tipo ax?* = b, usando a calculadora para encontrar a
raiz quadrada, dando a resposta correcta no que respeita ao niumero de casas

decimais;

¢ Resolver um problema, em contexto real, de onde resulta a resolucdo de uma
equac&o do tipo ax* = b, dando uma resposta correcta no que respeita ao niimero de

casas decimais.

. Teorema de Pitagoras. Decomposicdo de Figuras e Areas.

Semelhanca de Triangulos.
¢ Identificar a hipotenusa e os catetos de um triangulo rectangulo;
¢ Justificar que qualquer triangulo rectangulo tem um lado maior que 0s outros
dois;
¢ Conhecer e aplicar a relacdo entre as areas dos quadrados construidos sobre os
lados de um triangulo rectangulo;
¢ Fazer uma demonstracao geométrica da “regra” de Pitagoras;
¢ Enunciar o teorema de Pitagoras;

¢ Aplicar o teorema de Pitagoras;



¢

¢

Aplicar o teorema de Pitdgoras a resolucdo de problemas geométricos e em

contexto real;

Determinar o comprimento da diagonal de um paralelepipedo conhecendo o

comprimento, a largura e a altura do mesmo;

¢

¢

¢

¢

¢

Resolver problemas em contexto real aplicando o teorema de Pitagoras;
Aplicar a formula para calcular a area de um trapézio;

Calcular areas por decomposicéo de figuras;

Identificar figuras semelhantes;

Descrever as propriedades das figuras semelhantes;

Conhecer os critérios de semelhanca de triangulos;

Aplicar os critérios de semelhanca na resolucéo de problemas;

Resolver problemas usando os critérios de semelhanca de triangulos;
Estabelecer a relacdo de semelhanca entre dois triangulos semelhantes;

Relacionar os perimetros de dois triangulos ou poligonos semelhantes conhecida

a relacao de semelhanca,;

¢

Relacionar as areas de dois triangulos ou poligonos semelhantes conhecida a

relacéo de semelhanca;

¢

¢

Resolver problemas usando as relacdes entre areas e perimetros de figuras

semelhantes;

Mostrar que a altura de um triangulo rectangulo relativa a hipotenusa divide o

triangulo dado em dois triangulos semelhantes entre si e ao triangulo dado;

¢

Resolver problemas aplicando a semelhanca de triangulos e o teorema de

Pitagoras.



ESCOLA E.B. 2,3 PADRE DONACIANO DE ABREU FREIRE
RELACOES DE APRENDIZAGEM
MATEMATICA - 8° ANO

O aluno, no final do 2° periodo, deve ser capaz de:

¢

¢

™. Ainda os Numeros. Poténcias de Expoente Inteiro. Notac&o

Cientifica.
Ler uma poténcia;
Calcular o valor de uma poténcia de expoente inteiro;
Escrever um nimero sob a forma de poténcia de expoente diferente de 1;
Calcular o valor numérico de uma expressao com poténcias;
Usar a calculadora para calcular o valor de uma poténcia;
Aplicar as regras das operac¢des com poténcias;

Simplificar expressées com poténcias;

Resolver problemas recorrendo ao conhecimento de que usamos na escrita dos

ndmeros o sistema de base 10;

¢

¢

Escrever um namero usando poténcias de 10;

Multiplicar e dividir, mentalmente, por 10, 100, 1000, ... ;

Multiplicar e dividir, mentalmente, por 0,1; 0,01; 0,001; ... ;

Efectuar calculos com poténcias de 10;

Identificar os nimeros que aparecem escritos em notacéao cientifica,

Usar a calculadora para efectuar calculos com niameros em notacao cientifica;
Escrever nUmeros em notacao cientifica;

Comparar a grandeza de numeros escritos em notacao cientifica,;

Efectuar calculos usando notacéo cientifica.

. Sequéncias e Funcdes. Graficos.
Numa sequéncia, identificar o termo dada a ordem do mesmo;

Acrescentar termos a uma sequéncia numérica ou geométrica;



¢ Escrever uma sequéncia dado o 1° termo e uma regra para encontrar o termo

seguinte;

¢ Escrever termos de uma sequéncia conhecida a expressdo analitica que a

define;

¢ Indicar a ordem do termo conhecidos o termo e a expressao analitica que define

a sequéncia,

¢ Conhecer os termos func¢do, variavel independente, varidvel dependente, objecto

e imagem;
¢ Dado um esquema para descrever a funcao, escrever y como funcéo de x;

¢ Dada uma funcdo definida por uma expressao analitica, determinar a imagem

dado o objecto e vice-versa;
¢ Identificar, justificando, correspondéncias que séo funcoes;

¢ Dada uma funcéo, definida por um diagrama de setas, indicar o dominio e o

contradominio;

¢ Definir uma funcdo por uma tabela, por um diagrama de setas, por um grafico ou

por uma expressao analitica,

¢ Conhecer simbologia das funcoes;

¢ Num referencial, assinalar um ponto dadas as suas coordenadas;

¢ Indicar a abcissa e a ordenada de pontos indicados num referencial;
¢ Num grafico, ler a abcissa dada a ordenada e a ordenada dada a abcissa;
¢ Representar, graficamente, uma recta de equacgédo y = ax + b;

¢ Identificar uma funcédo afim como a funcéo cujo grafico € uma recta,
¢ Identificar uma funcao linear ou funcao de proporcionalidade directa;
¢ Representar, graficamente, uma funcao afim;

¢ Interpretar o grafico de uma viagem;

¢ Ler e interpretar um grafico;

¢ Desenhar um grafico relativo a uma situacéo simples.

= Polindmios e Equacdes.
¢ Associar a palavra termo a monémio;

¢ Identificar os mondmios que formam um polinbmio;



Num mondmio, identificar o coeficiente, a parte literal e o grau;
Escrever mondémios simétricos;

Calcular o valor de um mondmio concretizando as variaveis;
Reduzir os termos semelhantes num polinémio;

Tirar parénteses e reduzir os termos semelhantes;

Interpretar uma expressao com letras;

Escrever correctamente um monémio;

Calcular a poténcia de um mondémio;

Calcular o produto de um mondémio por um polinémio;

Calcular o produto de dois polinébmios.



ESCOLA E.B. 2,3 PADRE DONACIANO DE ABREU FREIRE
RELACOES DE APRENDIZAGEM
MATEMATICA - 8° ANO

O aluno, no final do 3° periodo, deve ser capaz de:

¢

¢

™= Polindmios e Equacdes.
Calcular o quadrado de um binémio;
Calcular o produto de dois ou mais polinémios;
Calcular o quadrado de um binémio aplicando a formula (a+b)?=a2+2ab+b?;
Escrever o quadrado de um bindomio conhecido o trinomio correspondente;
Aplicar a formula (a+b)(a—b)=a”-b?;
Simplificar expressdes aplicando os casos notaveis da multiplicacéo;
Resolver mentalmente uma equacéao do tipo (ax+b) (cx+d) = 0;
Aplicar formalmente a lei do anulamento do produto;
Escrever uma equacao dadas as solucoes;
Factorizar um polinébmio aplicando a propriedade distributiva;
Factorizar um polindmio aplicando os casos notaveis da multiplicacéo;
Resolver equacdes aplicando a decomposicao em factores;

Decompor polinémios em factores;

Resolver equacdes de grau superior ao primeiro.

¥ Lugares Geométricos.
Definir lugar geométrico;
Distinguir circulo de circunferéncia;
Desenhar um lugar geométrico;
Desenhar o lugar geométrico dos pontos equidistantes de duas rectas paralelas;
Definir mediatriz de um segmento de recta;

Desenhar a mediatriz de um segmento de recta;



¢ Resolver problemas aplicando o conceito de mediatriz de um segmento de recta;
¢ Definir distancia de um ponto a uma recta;

¢ Definir bissectriz de um angulo;

¢ Desenhar a bissectriz de um angulo;

¢ Resolver problemas aplicando o conceito de bissectriz de um angulo;

¢ Definir superficie esférica;

¢ Definir esfera;

¢ Definir plano mediador;

¢ Resolver problemas envolvendo os lugares geométricos no espaco;

¢ Resolver problemas usando conjuncgéo e disjuncao de condi¢des;

¢ Descrever o lugar geométrico dos pontos da parte colorida de uma dada figura;

=™ Translacgbes.

¢ Identificar situacbes do quotidiano onde é possivel observar movimentos de

translacao;

¢ Dadas duas figuras, identificar se podem ou ndo ser obtidas uma da outra por

uma translacéo;

¢ Desenhar uma figura transformada de outra por uma translacéo fixado um ponto

da figura transformada;

¢ Descrever a relacédo entre duas figuras geométricas que sao imagem e objecto

de uma translacgéo;

¢ Usar material de desenho para obter uma figura transformada de outra por uma

translacao;
¢ Identificar propriedades das translacoes;
¢ Definir vector;
¢ Desenhar vectores iguais;

¢ Dados uma figura e um vector &, desenhar a figura transformada por T, ;

¢ Dados dois vectores a e b, desenhar o vector ¢, tal que ¢ =a+b;
¢ Reconhecer a escrita T,oT, como a composta de duas translagdes, isto €, T,

apos T;;



¢ Dada uma figura e dois vectores a e b, desenhar a figura transformada por

TéoTB .

= Estatistica.
¢ Distinguir populacdo de amostra;
¢ Distinguir variaveis qualitativas e variaveis quantitativas;
¢ Reconhecer varidveis estatisticas discretas e continuas;
¢ Construir tabelas de frequéncias;
¢ Construir graficos de barras;
¢ Construir graficos circulares;
¢ Ler e interpretar graficos e tabelas de frequéncias;
¢ Interpretar um pictograma;
¢ Construir um pictograma;

¢ Reconhecer vantagens e desvantagens dos pictogramas como graficos

alternativos a outros;

¢ Interpretar um poligono de frequéncias;

¢ Interpretar um histograma;

¢ Construir um poligono de frequéncias e um histograma;

¢ Determinar a média, a mediana e a moda de um conjunto de dados.



